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Competencia general

Desarrollar competencias tedricas, técnicas y narrativas para la creacion,
produccién y difusidon de proyectos de streaming y podcast, mediante el uso

de herramientas digitales y metodologias audiovisuales, permitiendo a los
participantes generar contenidos propios de manera profesional, creativa y ética.

1. Fundamentos del Streaming y Podcast

Objetivo del Comprender los conceptos bdsicos, evolucién y
aprendizaje funcionamiento del streaming y podcast.

Temas | Introduccién al streaming y podcast
Definiciones y diferencias
Streaming vs podcast
Transmisidn en vivo vs contenido bajo demanda

Historia y evolucion
Evolucién del streaming
Evolucidn del podcast

Plataformas y distribucion
Plataformas principales
Introduccién al RTMP

Importancia en la comunicacion digital
Democratizacién del contenido
Interactividad

Derechos de autor
Riesgos legales
Licencias Creative Commons

Horas 8 horas

2. Equipamiento y herramientas técnicas

Objetivo del Identificar y utilizar herramientas técnicas para produccion
aprendizaje de streaming y podcast.

Equipamiento basico y avanzado
Cadmaras
Microéfonos
lluminacion

Temas
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Temas | Conexionesy captura
uvcC
Capturadoras
NDI

Pardametros técnicos
Resolucion
FPS
Bitrate
Ancho de banda

Software de produccion
OBS Studio
Audacity

Horas 12 horas

3. Produccion y puesta en escena

Objetivo del Desarrollar proyectos audiovisuales mediante planificacion,
aprendizaje guion y produccién.

Temas | Guion para streaming y podcast
Estructura narrativa
Guion técnico

Interaccion y audiencia
Dindmicas de participacion
Fidelizacion

Preproduccion
Pruebas técnicas
Planificacién

Roles y flujo de trabajo
Equipo de produccion
Comunicacion en vivo

Horas 12 horas
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4. Configuracion avanzada, automatizacion y publicacion

Aplicar configuraciones avanzadas, automatizar procesos
y gestionar la publicacion, distribucion y evaluacién de
proyectos de streaming y podcast.

Objetivo del
aprendizaje

Temas | Configuracion técnica avanzada de OBS Studio
Lienzo, escenas y fuentes
Ajustes de video y bitrate
Ajustes de audio avanzados (filtros)
Automatizacion y herramientas extra
Uso de Stream Deck y controladores
Automatizacidn de acciones en OBS
Integraciéon multicdmara con NDI
Estrategias de distribucion y difusion
Distribucién de podcast (RSS y agregadores)
Distribucion de streaming (multistreaming)
Estrategias de promocién de contenido
Monetizacion y métricas
Modelos de monetizacion
Métricas y estadisticas de audiencia
Andlisis de rendimiento
El audio en el proyecto final (masterizacion)
Normalizacién de niveles (LUFS)
Ajustes de mezcla final
Exportacién y optimizacion

Horas 8 horas

Total 40 horas




