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Objetivo general

Crear contenidos propios de manera profesional, creativa y ética, mediante el
uso de herramientas digitales y metodologias audiovisuales para la producciéon y
difusidon de proyectos de streaming y podcast.

1. Fundamentos del Streaming y Podcast

Objetivg de Comprender los conceptos bdsicos, evolucion y
aprendizaje funcionamiento del streaming y podcast.
Temas | llintroduccion al streamingy al podcast

1.1.1. Definicion y diferencias fundamentales
1.1.2. Transmisién en vivo vs. contenido bajo demanda (VOD)
11.3. Podcast tradicional vs. videopodcast (videocast)

1.2. Historia y evolucion del streaming y podcast
1.2.1. Historia y evolucién del streaming
1.2.2. Historia y evolucidon del podcast

1.3. Plataformas de transmision y distribucion

1.3.1. Contexto legal de plataformas

1.3.2. Plataformas de distribucién: el hogar de tu contenido
1.3.3. Plataformas de reuniones convertidas en streaming
1.3.4. El protocolo de comunicacion: RTMP

1.4. Importancia en la comunicacion digital
1.4.1. Democratizacién del contenido y la voz
1.4.2. Interactividad y comunicacién bidireccional

1.5. Derechos de autor y licencias
1.5.1. Riesgos legales clave y como evitarlos

Horas

10 horas
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2. Equipamiento y herramientas técnicas

Objetivo de

O d¢ Identificar el uso correcto del equipamiento, conexiones y
aprendizaje

software necesarios para un streaming o podcast de calidad.

Temas | 2.1. Equipamiento basico y profesional
2.1.1. Seleccidén de equipo audiovisual

2.2. Conexiones UVC y captura de video
2.2.]. Estdndares esenciales para la captura de video

2.3. Par@metros técnicos béasicos
2.3.1. Resolucidn

2.3.2. FPS (Tasa de frames)

2.3.3. Bitrate (Tasa de bits)

2.3.4. Ancho de banda

2.4. Software de produccién y edicion

2.4.1. Streaming y produccién de video (OBS Studio)
2.4.2. Edicién y posproduccién de audio (podcast)
2.4.3. Edicién de video (DaVinci Resolve)

Horas 30 horas

3. Produccion y puesta en escena

Objetivo de Aplicar técnicas efectivas de produccion audiovisual y
aprendizaje escenificacién en streaming y podcast.

Temas | 3.1. Guion técnico-literario para streaming y podcast
3.1.1. Caracteristicas del guion

3.2. Dinamicas de interaccion y manejo de invitados
3.2.1. Formatos para la interaccién

3.2.2. Atraccidn y fidelizaciéon de audiencia

3.2.3. Manejo de invitados: etiqueta y preparacion
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3.3.Flujo de trabajo y roles clave en la produccioén en vivo
3.3.1. Roles y funciones principales

3.4. Montaje y desmontaje de un set

3.4.1. Organizacién del espacio: el set

3.4.2. Posicionamiento de iluminacidon y cadmaras
3.4.3. Pruebas técnicas - checklist de preproduccion

3.5. Preproduccion de audio y video en vivo
3.5.1. Pruebas técnicas - prdctica en seco
3.5.2. Planificacién logistica

3.56.3. Gestidbn de audio en vivo

3.6. Comunicacioén en vivo: sefias y tiempos
3.6.1. Comunicacion rapida

3.6.2. Senales del director

3.6.3. Senales del productor

Horas

30 horas

4. Configuracion avanzada, automatizacion y publicacion

Objetiv_o de Integrar conceptos, herramientas y técnicas del streaming y
aprendizaje podcast para la creacion del producto final.
Temas | 4.1.Configuracion técnica avanzada de OBS Studio

4.1.1. Lienzo, escenas y fuentes
4.1.2. Ajustes de video y britate
4.1.3. Ajustes de audio avanzados - filtros

4.2. Automatizacion y herramientas extra
4.2.1. Uso de Stream Deck y controladores
4.2.2. Integracién multicGmara con NDI
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Temas | 4.4.Monetizacion y métricas
4.4.]. Modelos de monetizacion
4.4.2. Métricas y estadisticas de audiencia

4.5. El audio en el producto final (masterizacién)
4.5.]. Normalizacién de niveles (LUFS)

4.5.2. Ajustes de mezcla final

4.5.3. Exportacion y optimizacion

Horas 10 horas

Total ‘ 40 horas




